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一、赛项名称

赛项名称：全国三维数字化创新设计大赛跨境数字贸易专项赛

参赛组别：国内组、国际组

赛道：短视频模拟带货、直播模拟带货

二、组织机构

主办单位

全国三维数字化创新设计大赛组委会

国家制造业信息化培训中心

全国三维数字化技术与教育培训联盟

北京光华设计发展基金会

协办单位

北京外研在线数字科技有限公司

贵州财经大学

贵州省电子商务协会

行业服务单位

阿里云计算有限公司

京东科技信息技术有限公司

厦门亿学软件有限公司

北京易高招信息科技有限公司

越南BUBBLE文化传媒有限责任公司

媒体服务单位

北京巴喜文化传媒有限公司



三、竞赛背景

（一）“一带一路” 倡议持续发展

2025年是 “一带一路” 倡议第十二年，我国与沿线国家贸易快速

增长，为全球贸易开辟新通道。贵州作为西部陆海新通道战略支点，

依托贵阳国际陆港铁海联运班列与覆盖东盟9国41仓的海外仓网络，

推动黔货出海直达东南亚市场。2023年全省农产品出口61.9亿元，同

比增长12.6%，其中湄潭茶叶、威宁苹果、岑巩柚子等特色产品通过

RCEP关税减免政策加速进入东盟，实现 “黔货出山” 与 “西部出海”

双轨并行。

（二）跨境电商的迅猛崛起

伴随着 “一带一路” 的推进，中国与沿线国家的跨境电商业务体

量迅速崛起，成为国际贸易的新势力。跨境电商作为新兴的贸易形式，

正迅速成为连接中国与世界的重要桥梁。在“一带一路”与RCEP叠加

机遇下，贵州跨境电商成为外贸新引擎，产业融合创新，推动传统贸

易的转型升级：聚焦 “三色经济” （红色文旅、绿色生态、金色产业）

，探索 “跨境电商+特色产业” 模式。

（三）跨境电商专业人才培养与就业需求旺盛

在政策不断推动与跨境电商行业快速发展的情况下，国内外跨境

电商专业人才需求日益增加。贵州跨境电商人才缺口达60%（全省外

贸企业调研数据），2023年贵阳贵安通过 “以赛代训” 培养超1000名

运营人才，带动跨境电商进出口额10.58亿美元（增速112%），计划

2025年前培育500家实绩企业，新增出口额50亿元，急需复合型跨境

人才支撑。我国的高教体系在不断适应国际贸易需求与技术发展带来

的机遇与挑战。高职与本科教育都在积极培养具备国际视野和专业技

能的人才，以满足日益增长的跨境电商行业需求。

综上，为深入贯彻 “一带一路” 倡议，抢抓区域全面经济伙伴关

系机遇，深入对接 “西部陆海新通道” 战略，在贵州省商务厅、中国

（贵州）跨境电商综合试验区指导下，本赛事依托贵州大数据综合试



验区、内陆开放型经济试验区优势，聚焦 “黔货出海” 与数字贸易创

新，搭建中国与东盟国家（越南、泰国、马来西亚、新加坡等）的跨

境合作平台，实现赛事赋能产教融合，创新“政企校”联动机制，实

现对贵州省跨境电商专业领域优质人才的培养、孵化与挖掘，带动创

业就业技能培训。

四、竞赛目的

1. 促进学校学科建设和发展

高教学会榜单赛事背书，助力本科院校“双一流”建设，扩大学

校区域影响力以及学科影响力。赛事案例纳入高校教学资源库，推动

院校优化课程体系，同时为教师提供职称评优通道，促进办学水平提

升以及教学优化。实现“以赛促教、产学共融”。参与院校将可通过

此赛事推动，提升教学质量和研究水平。赛事的影响力、就业带动和

认可度还将助力于提高学校的招生吸引力，增强学校声誉。同时，通

过提高学生的实践能力和就业率，参与院校可树立更加积极和领先的

形象。

⒉ 促进学生就业

通过大赛激发学生创作热情，助力个人工作技能提升，弥补学生

从毕业到就业“最后一公里”的距离！参赛学生将系统地了解国内外

贸易法律法规，并在电商直播、短视频制作、跨境电商运营、社群营

销、跨境物流和海外仓管理、 运营数据分析、跨境进出口业务处理

以及跨境客户管理等多个方面获得实战经验。

通过企业导师全程指导，将赛事表现转化为职业竞争力，大赛助

力学生获得赛事官方证书以及奖金奖励，实习 offer 以及实现有条件

包就业；优秀个人团体将获得优质企业内推与洽谈机会；参赛学生在

取得优异成绩的情况下，将有机会获得阿里巴巴、TikTok 等知名平

台合作生态商家及 MCN 机构的推荐就业机会。

⒊ 促进教师职业发展

对于指导并培养出优秀队伍的教师，参与此赛事并获得优异成绩

将成为评优评职称的重要考量因素。此外，获得省级或国家级的获奖



证书将可转化为学分，对于专业学习和学术进步具有实质性帮助。对

于专升本的学生而言，获得竞赛奖项还有机会享受专升本加分的优惠

政策，有助于他们在求学道路上更进一步。优秀教师也可抵扣相应教

学学时。

⒋ 促进电商生态发展

促进电商平台及生态合作企业快速发展。对于参与大赛的各产品

品牌方来说，提供了增加产品销量和品牌知名度的绝佳平台。联合产

业带商家与跨境平台，以赛促产，为地方特色产品打造出海方案，直

接提升品牌 GMV 与全球曝光度，推广公司产品和服务; 通过赛事培

养出的人才不仅适应了新经济的发展需求，还能直接解决公司用人需

求。从而使得企业在竞争激烈的市场中获得优势。

五、赛事主题

跨境实战，职通未来

数字经济浪潮席卷全球，跨境电商已成为链接世界的核心引擎！

本次大赛以“跨境实战，职通未来”为主题，旨在通过实战演练与资源

赋能，打通青年人才与全球市场的职业通道，为中国品牌出海培育新

势力，为数字经济时代锻造国际化人才。“跨境实战”以真实商业场

景为战场，聚焦直播带货、数据分析、品牌出海等核心赛道，让参赛

者在 TikTok 平台锤炼运营、推广的能力。“职通未来”则意味着大

赛不仅是技能竞技场，更是职业发展的跳板——优胜者将直通阿里、

TikTok 生态企业及 MCN 机构的就业推荐通道。

大赛三大核心使命为：赋能学生就业，驱动产业升级以及重构教

育生态。通过实战技能培训指导、企业岗位现场推荐，将赛事表现转

化为职业竞争力，助力学生斩获高含金量 offer；联合产业带商家与

跨境平台，以赛促产，为地方特色产品打造出海方案，直接提升品牌

GMV 与全球曝光度；赛事案例纳入高校教学资源库，推动院校优化

课程体系，同时为教师提供职称评优通道，实现“以赛促教、产学共

融。



六、参赛对象

（一）全国高校本科、专科的全日制学生（国际经济与贸易、国

际商务、电子商务、跨境电子商务、市场营销、外语等相关专业）、

在华留学生，以及海外院校学生均可报名参赛，在华留学生以及海外

院校学生无专业限制。

（二）以校为单位报名参赛，每支参赛队伍由 3-5 名学生和 1-2

名指导老师组成，支持跨专业组队，不可跨校组队，建议角色分工：

短视频运营、短视频剪辑师、直播运营、数据分析、直播主播。

七、竞赛流程

阶段 时间 关键任务

报名 2025年8月29日至9月21日 报名+申请练习账号

省赛

2025年9月22日至10月22日
赛道1: 短视频模拟带

货

赛道2: 直播模拟带货

2025年10月25日 线下路演+颁奖

（一）大赛报名

学生可组队报名，统一由指导教师通过联系赛事技术支持人员，

获取竞赛练习账号。大赛提供公益培训以及部分有偿培训，各参赛院

校根据自行考虑是否申请组织校内选拔赛，未组织校内选拔赛的院校

也可直接选派合适的参赛队伍参加大赛。须在报名时间截止前于大赛

官网完成选手信息报送工作。

⒈ 报名时间

2025年8月29日至9月21日



2. 报名方式

大赛官网：https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY

3. 公益培训内容：跨境电商技能基础知识，本次公益培训不做强制

性学习要求，参赛选手可依据自身情况进行学习安排。课程内容包含

以下8个板块内容：市场研究与定位、供应链整合与合规管理、店铺

运营、全球营销与流量营销、订单履约与物流交付、跨境电商支付与

收款、客户服务与售后管理以及数据分析与策略迭代。其中与省赛参

赛内容对应板块为全球营销与流量营销。

（二）省赛简介

⒈ 竞赛时间

2025年10月1日至10月25日

⒉ 竞赛形式

此环节比赛分为两个子赛道：短视频模拟带货以及直播模拟带货，

总共两个阶段：线上预选（模拟带货实操）以及线下竞赛（路演答辩）

。线上预选环节通过官方指定平台于线上完成，时间建议于 10月22日

前。 线下竞赛与颁奖建议于 10月25 日完成。根据实际情况安排 1-2

天统一线下赛并现场颁发奖项。具体竞赛内容与标准请参考附件。

3. 办赛地点

线下赛举办地点：贵州财经大学国际学院

4. 参赛对象

参赛队伍必须以学校为单位，按意愿选择短视频模拟带货组和直

播模拟带货组，两组独立参赛。不得跨校组队。每支队伍应由 3 至 5

名学生组成，以确保团队职能协作和多样性的思维。为了更好地指导

学生、提升团队的整体实力和竞争力，每支队伍可以配备 1 至 2 名

指导教师，指导教师须为本校专职教师。

5. 线上参赛入口：

参赛平台网页版入口：https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY

https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY
https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY


参赛平台APP扫码下载：

（三）线上模拟实操赛

⒈ 竞赛时间

2025年9月22日至10月22日

⒉ 竞赛形式

此环节两个子赛道：短视频模拟带货以及直播模拟带货，均使用

主办方官方平台完成比赛。通过专项赛大赛组委会提供的竞赛平台，

借助 AI 技术和解决方案，在指导老师培训下，参赛团队通过官方指

定平台完成各自所在组任务。

3. 竞赛内容

1 短视频模拟带货任务：围绕主办方指定商品，创作一条 60

秒以内（含 60秒）的 TikTok 推广短视频，内容需体现商品核心卖

点与创意传播价值，语言为英语。参赛队伍需明确队伍内分工，按照

指定时间，通过赛事指定平台提交材料：短视频内容策划文档以及短

视频视频作品。具体要求参考官方要求细则。

2 直播模拟带货任务：围绕主办方指定商品池选品，参赛队伍

在模拟平台完成直播运营任务并进行 10 分钟英文直播，推广指定商

品。语言为英语。参赛队伍需明确队伍内分工，按照指定时间，通过

赛事指定平台完成直播模拟并提交材料：直播策划文档，系统会自动

生产直播视频。具体要求参考官方要求细则。

3 竞赛要求

• 国内组作品内容语言为英语，策划文档为中文



• 国际组作品内容语言为英语，策划文档为中文或英文

• 道具需参赛队伍自行准备

（四）线下路演

⒈ 竞赛时间

2025年10月25日

⒉ 竞赛形式

此环节比赛由大赛开幕宣讲、现场路演答辩、颁奖典礼以及商务洽谈

等环节组成。所有参赛队伍在赛前说明会进行抽签决定出场顺序，通

过进行现场路演展示，并回答评委提问。每支参赛队伍现场路演展示

时长 5-8 分钟。

3. 竞赛内容

1 路演答辩

参赛队伍用 PPT 总结策划思路+作品亮点，回答评委提问（企

业高管+ TikTok 运营专家）。参赛队伍依据短视频或直播结合市场

调研、运营策略、团队合作情况等做出介绍，专家评委团将结合作品

内容和账号运营方案进行现场打分。

2 颁奖典礼以及商务洽谈会

优胜团队参加颁奖典礼获得比赛证书

优秀个人实习机会推荐

校企洽谈会

4. 竞赛要求

1 各参赛队伍的参赛材料需在正式比赛日前 3 个工作日，通

过邮箱联系工作人员进行提交，命名方式参考：贵州省赛-学校-组别-

团队名称；

2 提交文件内容要求如下： 路演汇报书（PPT 转 PDF 格式）

：包括但不限于项目介绍、团队分工、语言表达、项目复盘等；

3 路演及专家问答均为全英文表述，国际组中文加分；



4 展示过程需由全体成员分工合作完成，每位选手均须负责模

块。

5. 晋级规则

按国内短视频组和直播组两组，国际组，三组参赛队伍将分别按一定

比例晋级全国总决赛。

6. 评分规则

满分总共为 100 分，专家评委团根据参赛队伍的现场综合表现进行

评分。总决赛参赛队伍的总成绩由“作品内容”得分与“项目路演”

得分两部分组成，总成绩满分为100分。具体计算方式如下：

{总成绩} = {作品内容得分} * 50% + {项目路演得分} *50%

八、奖项设置

赛项为团队赛，以参赛队伍数量为基数，根据团队成绩的高低顺序，

按照 10%、20%、30%、40% 的比例，分别设立一、二、三等奖以

及优秀奖。获奖队伍可获得官方证书，获奖队伍按照一定比例晋级全

国总决赛，优秀个人有机会获得优质企业实习机会。

九、技术规范

1. 软件：Uskills跨境电商实训平台。

2. 大赛官网：https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY，发布比赛通知信息、

报名、提交作品等。

十、技术环境

1. 国赛运营平台均大赛组委会提供账号、开放直播权限，由 TikTok

新加坡站官方提供相应的投流资金，供团队参赛使用。

2. 参赛团队需自备直播手机一台（建议为苹果手机 iPhone10 及

以上型号），按照要求调试至符合运营要求。

https://3dshow.3ddl.net/i/KJSZMY


3. 大赛组委会提供对于硬件和网络等直播基建相应的技术指导，

并推荐相应的服务商。

十一、申诉与仲裁

本赛项在比赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，可由指

导教师在比赛结束后 2 小时之内向仲裁组提出申诉。大赛采用两级

仲裁机制，赛项设仲裁工作组，赛项设仲裁委员会。大赛执行会办公

室选派人员参加赛项仲裁委员会工作。赛项仲裁工作组在接到申诉后

的 2 小时内组织复议，并及时反馈复议结果。申诉方对复议结果仍

有异议，可由指导教师向赛项仲裁委员会提出申诉。赛项仲裁委员会

的仲裁结果为最终结果。

十二、其他事宜

⒈ 本次比赛如涉及食宿交通等费用由参赛院校自行承担。

2. 当遇到以下情况时，大赛组委会有权收回运营账号、奖杯、证书等

• 竞赛期间未按要求达到运营时长。

• 正式确认获奖作品侵犯了其他作品的知识产权。

• 不正当的运营和竞争，包括并不限于刷单、恶评等等。

3. 本次比赛采用指导老师负责制。 各参赛院校指导老师应全程和参

赛选手保持联系，了解学生动态，做好学生安全教育、疫情防控教育、

辅导工作、管理工作等。

4. 大赛组委会享有对赛事成果及所有参赛作品（包括但不限于 PPT、

图文资料等）进行宣传推广、展览、网站展示、宣传品及衍生品制作

等商业性使用的权利。

5. 以上未尽事宜，解释权及修改权归大赛组委会所有。



十三、大赛联络

赛务咨询 训练账号申请：

联系陆老师

邮箱：luzexin@unipus.cn

企业微信： 贵州省赛qq群：



全国三维数字化创新设计大赛

全国跨境数字贸易专项赛参赛团队知情书

本人自愿参加全国跨境数字贸易专项赛，为确保比赛顺利进行，

特告知相关事宜，具体如下：

⒈运营平台均由大赛组委会提供账号、开放直播权限，并资助一

定金额的投流资金供团队参赛使用。

⒉账号归属权由大赛组委会所有，竞赛期间未达到规定运营时长

的参赛团队，大赛组委会有权予以收回账号。

⒊运营阶段结束后，账号产生的利润超过 30 美金，可向组委会

申请提现，利润归属参赛团队所有。

⒋设备及网络未能满足竞赛需求，申请技术支持涉及的费用为本

人知晓并自愿提交。

⒌赛程结束后，参赛团队可向组委会提交申请书，保留账号运营

权限，用于课程开设、社会实践、产教融合等。

⒍所有参赛作品均由参赛团队原创，不存在任何抄袭、剽窃、修

改等行为，且不侵犯任何第三方的知识产权和版权。

⒎本人授权大赛组委会，可以将作品的全部或部分内容进行宣传

推广、展览、出版等，无需支付费用。

⒏本人保证严格遵守国家法律法规、赛事规则，如因本人违反而

导致取消参赛成绩、法律纠纷等后果，由本人自行承担相应后果。

指导教师签字： 团队队长签字：

日期： 日期：
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