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全国三维数字化创新设计大赛17周年精英联赛

（2024-2025）元宇宙·3D/XR·AI大学生创新实践大赛

总决赛竞赛办法说明

一、 作品独立创作承诺书的提交

1、凡入围本次全国三维数字化创新设计大赛 17 周年精英联赛（2024-2025）元宇

宙·3D/XR·AI大学生创新实践大赛精英联赛总决赛继续参加的团队必须在6月 30日前向此邮

箱（xucheng@3ddl.org.cn）提交作品独立创作承诺书（附件 1），提交邮箱时需备注清楚院校

+团队名称，逾期未提交者视为弃赛；

2、作品独立创作承诺书需由本团队所有成员及指导教师本人签字，并加盖本校院系公章扫

描或拍照发至邮箱，不按要求提交者视为弃赛，如有发现伪造，一经查实，取消竞赛资格并通

报所在院校。

二、 竞赛办法与评审标准

根据《全国三维数字化创新设计大赛规则》，并参照往届全国 3D大赛精英联赛总决赛竞赛

办法细则，全国三维数字化创新设计大赛 17周年精英联赛（2024-2025）总决赛竞赛办法与评

审标准如下：

方 向 竞 赛 办 法

评 审 标 准

评审项目 比例

元宇宙·3D/XR·AI

大学生创新实践大赛

总决赛采用参赛团队作品介绍（ 5分钟）

和评审问辩（ 3分钟）方式进行。竞赛答

辩项目报告必须使用 3Dshow组织 内容应

包含三维数字化设计作品，竞赛积分工作

说明，实践活动遇到的问题以及解决方式

，如何开展和创新实践活动等，相关工作

应有图片展示、文字介绍、视频及工作总

结等部分。

三 维 数 字 化 设 计 35%

自我创新实践 25%

校园实践活动 15%

社团运营管理 10%

社群及媒体运营 5%

竞赛现场表现 5%

答辩项目报告（ 3DShow） 5%
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三、 元宇宙·3D/XR·AI 大学生创新实践大赛总决赛评审办法与奖项设置

1. 元宇宙·3D/XR·AI大学生创新实践大赛总决赛采用线上评审答辩方式，暂定 2025年 7月

5日- 6日，具体答辩时间、顺序由全国3D大赛组委会老师在元宇宙·3D/XR·AI大学生创

新实践大赛总决赛答辩群中公布；

2. 各决赛参赛团队自备一台电脑，使用一个账号登录线上会议系统，派一名主讲队员进行5

分钟线上项目答辩，然后由全体队员完成3分钟线上问辩；

3. 总决赛评审、评奖，依据竞赛办法细则评选出最佳大学生创新实践单项奖、一等奖、二等

奖和三等奖；

四、 元宇宙·3D/XR·AI 大学生创新实践大赛总决赛注意事项

1. 精英联赛总决赛入围榜单信息将作为总决赛获奖证书制作、入场身份证明的唯一依据。获

奖证书上成员信息（指导老师/学生成员）的顺序将按照总决赛入围榜单信息顺序制作，

证书将于决赛榜单公布后统一发放；

2. 元宇宙·3D/XR·AI大学生创新实践大赛总决赛不得更换团队指导老师、团队成员。

3. 答辩项目报告需须统一使用3Dshow发布，进行线上展示、公示。( 注意:可以在原本省赛

的项目报告上添加修改！截止日期：2025年7月4日18：00 )；

4. 总决赛项目/作品提交要求：评审审答辩项目/作品须统一使用3Dshow组织3D数字模型、文

字、图片、动图、视频等材料内容，提交网址：https://3dshow.3ddl.net/i/3DLH （务

必在本网址页面提交）；

5. 创建作品要求：标题：团队名称+选题作品名称,举例：星辉Stellar+多功能集成扫地机器

人；

6. 总决赛项目报告内容要求：应包含三维数字化设计3D模型及相关介绍（可包含：宇宙·元

模型、动画展示、结构介绍、创新点、制作花絮等）、竞赛积分工作说明、实践活动遇到

的问题及解决方式、如何开展与创新实践活动等，相关工作应有数字模型、图片展示、文

字介绍、视频及工作总结等部分。

7. 三维数字化设计作品3D数模统一采用宇宙·元平台进行在线展示与公示，参赛团队须将作

品3D数据模型上传宇宙·元平台：

https://3dshow.3ddl.net/i/3DLH
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8. 国赛作品发布入口：https://3dshow.3ddl.net/i/3DLH

3DShow使用指南：https://3dshow.3ddl.net/app/dnljhh

宇宙·元网址：https://yuzhouyuan.world

宇宙·元模型上传指南：https://3dshow.3ddl.net/app/dtbhtt

9. 决赛线上答辩团队需自备电脑，调试、测试好各项软件，确保参赛过程网络稳定；

10. 竞赛现场表现：

问题回答：根据评审组提问，正确、简洁的回答问题；

答辩表现：答辩过程表达流畅、思路清晰；

精神风貌：竞赛过程中参赛团队的精神风貌；

赛场纪律：竞赛参赛过程中团队的纪律表现。

全国三维数字化创新设计大赛组委会

2025 年 6 月 17 日

https://3dshow.3ddl.net/app/dnljhh
https://yuzhouyuan.world
https://3dshow.3ddl.net/app/dtbhtt
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附件 1

作品独立创作承诺书

参赛赛区： 参赛院校：

参赛团队： 作品名称：

指导教师： 团队成员：

我承诺此件全国 3D 大赛 17 周年精英联赛（2024-2025）总决赛参赛作品（含模

型文件、文档、报告、自我创新实践、展示等内容）由本团队成员在指导教师指导下独

立创作完成（独立指创意来源、作品设计、校园活动创作过程独立）。本作品/项目仅用

于参加本赛事，2025 年 6 月 30 日之前未在其它任何赛事、刊物、网站、会议等发布过。

以上承诺如不属实，本团队承担全部责任。

团队成员签字：

指导教师签字：

院校/系盖章：

日 期：
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