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一、参赛基本要求

（一）组队规则

1. 每队由 2-5名参赛选手（含高职高专生、本科生、研究生、

青少年）和 1-2 名指导教师组成

2. 每位学生最多参加2支队伍，指导教师可以指导多支参赛队伍

3. 参赛选手需为全日制在校学生，指导教师应为高校在职教师

4. 鼓励跨专业组队，不支持跨校组队

5. 每队需确定 1 名队长作为联络人

6. 团队成员信息需与学生证、教师证信息完全一致

（二）报名原则

1. 采用团队整体报名制，各团队队长提交报名信息、上传作品

即可，其他团队成员不需要重复提交

2. 每支队伍只可提交1件项目作品

3. 报名系统开放时间：2026 年 4 月 20 日 — 8 月 23 日

4. 报名信息需真实准确，提交后不可修改，如发现虚假信息

将取消参赛资格

5. 报名成功后，团队成员及成员顺序不可更改（请仔细确认指

导老师和团队成员的姓名先后顺序）
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二、报名、上传作品流程详解

（一）官网访问

登录大赛官网：https://3dds.3ddl.net/（图 1）

图 1 大赛官网界面

（二）账号注册（若已有账号，则跳转第三步）

1. 新用户在官网左上角点击“免费注册”按钮（图2）

2. 填写用户名、密码（4-20位字符）、手机号

3. 获取并输入手机验证码

4. 勾选同意用户协议后完成注册（图3）

图 2 “免费注册”按钮

https://3dds.3ddl.net/
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图 3 注册界面

（三）账号登录

1. 返回官网首页点击“登录”（图4）

2. 输入注册时的用户名/手机号及密码（图5）

3. 推荐勾选“自动登录”方便后续操作，若忘记密码可找回

图 4 “登录”按钮
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图 5 账号登录界面

（四）填报专项赛

1. 下滑官网首页，选择 “AMD杯”AI+3D创新应用大赛（图6），

或直接在浏览器中输入网址进入https://3dshow.3ddl.net/i/AMD

2. 报名界面点击报名蓝色小字“填写团队报名信息”（图7）

3. 按要求完整填写报名信息（图 8）

4. 确认无误后提交报名信息

图 6 “AMD杯 ”AI+3D创新应用大赛
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图 7 “报名”按钮

图 8 报名信息填写

（五）作品创建

1. 在“初赛作品提交”栏点击“创建作品”（图9）

2. 上传作品封面（建议尺寸 1200×700像素）

3. 填写作品名称、描述及技术标签

4. 确认信息无误后提交（图 10）



“AMD 杯”AI+3D 创新应用大赛

7

图 9 进入“我的作品页”

图 10 创建新作品

（六）作品编辑及发布

1. 进入作品编辑界面

方法一：

1） 通过“编辑”（图 11）进入“我的 3DSHOW编辑器”

2） 支持添加文字、图片、视频、3D模型等元素（图 13）
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3） 完成编辑后点击“保存”并“发布”（图 13）

图 11 提示报名完成

方法二：

左侧初赛作品提交下方的“编辑作品”按钮，进入“我的
3DSHOW编辑器”（图 12）

图 13 添加文字、图片、视频、3D 模型等元素

图 12 编辑作品



“AMD 杯”AI+3D 创新应用大赛

7

2. 3Dshow作品编辑教程

点击链接可查看3Dshow作品提交及各控件的使用方法，可了解在
3Dshow中编辑作品及使用相应控件的方法（图14）

https://3dshow.3ddl.net/app/dbrlnd

图 14 3Dshow各控件的使用方法

3. 编辑完成后，保存、发布作品（图15）

图 15 保存、发布作品
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4. 查看已发布作品

点击个人账户（图16），可查看已发布的作品及参加的各专项赛作
品（图17）

图 16 进入个人账户后台

图 17 查看已发布作品
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三、项目作品创作要求

（一）竞赛内容

参赛项目作品创作过程中必须使用 AI工具（例如Kimi、Suno、

Midjourney、Stable Diffusion、ChatGPT、Deepseek、Runway等），

展示创新创造能力和技术实力,完成项目/作品方案设计。鼓励创作团

队在 AI创作全流程中，充分利用 AMD GPU 及 ROCm 软件栈加速，提

升内容生成与渲染效率，如借助 AMD GPU（ROCm） 加速 AI 生成图

文、分镜或视觉参考；依托 AMD GPU（ROCm）完成模型优化、材质贴

图、骨骼动画及渲染输出等。

（二）项目作品内容呈现方向

包括但不限于：创意广告、非遗创作、地域文化、工业产品、

具身智能机器人、数字人、人工智能应用开发、AI创新创业等。

（三）项目作品表现形式

项目作品最终表现形式可为视频、3D数模、开发应用等。

（四）项目作品提交要求

1. 项目作品设计方案介绍一般应包括：设计创意、设计思路、技术

应用路线、任务流程展示、创新点与技术难点介绍、AI+3D创作过程/

花絮视频等。

2. 统一使用3Dshow组织3D数字模型（3D模型上传至宇宙·元平台，

上传指南见附件）、文字、图片、动图、视频等材料内容。

3. 3Dshow中上传的3D数字模型、图片及视频的要求：

3D数字模型：模型结构合理、材质或贴图符合PBR规范。模型格式建

议转换为fbx、step、gltf等通用标准格式，模型大小建议不超过50M。

图片：分辨率不低于1920*1080像素，可以是系列组图。
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视频：时长不少于60秒，故事分镜连贯，画质不低于1080P。

作品参考示例一：https://3dshow.3ddl.net/app/hdrdpf

作品参考示例二：https://3dshow.3ddl.net/app/hfdbnp

（五）推荐设备

推荐使用搭载 AMD 锐龙处理器的高性能电脑创作参赛作品。

相关附件：

（一）AIGC相关教程/工具箱

https://3ddl-oss.oss-cn-beijing.aliyuncs.com/2024/jsds/AIGC.docx

（二）宇宙·元平台模型上传指南

https://3dshow.3ddl.net/app/dtbhtt

（三）AI微课堂及ROCm课程学习入口：

（四）项目作品创作素材内容（logo）

链接：https://pan.baidu.com/s/15mEahmIgVvAyi3y0A6D7RQ

提取码：1111

https://3dshow.3ddl.net/app/hfdbnp
https://3ddl-oss.oss-cn-beijing.aliyuncs.com/2024/jsds/AIGC.docx
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