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	附件2：
	1．入围名单公布：入围名单随通知附件发布，并在大赛官网 http://3dvr.3dd1.net公布，按
	2．参赛资格确认：获得参赛资格的团队，需在2026年10月22日前提交参赛回执表(见附件1)，确认参赛资
	3．赛前设备调试：为了确保比赛顺利进行，线上答辩评审顺畅，大赛组委会安排在2026年11月4日13:30
	4．参赛作品项目报告/资料准备与提交：项目报告提交截止时间为2026年11月2日24:00前，在3DSH
	5．评审：全国总决赛全部赛项均采用线上答辩评审的方式进行。参赛团队需在规定的时间内完成并提交参赛作品项目
	1.竞赛方式
	参赛团队按分组顺序依次进行线上答辩，答辩时间为12分钟。
	线上答辩分为项目报告讲解/说课（8分钟）+问辩（4分钟）。
	项目报告应包括:项目背景和准备情况、过程节点数据、结果与报告、分析与点评、教学创新应用、教学设计、教
	2.评分标准
	应用全流程的完整度
	40%
	创新应用性（可实现性）
	20%
	每个单项完成的效果/实现结果
	20%
	项目报告与文档
	10%
	现场演示与答辩
	10%
	40%
	30%
	20%
	10%

